Intervention adverse sur le 2 Faible et 2¢ F.M.

L’adversaire intervient sur une ouverture
de 2 faible ou de 2 ¢ Forcing Manche

20/2¢  Contre

Surcontre ; & vocation punitive
2 SA : relais (idem que s'il n’y avait pas eu de Contre)

Changement de couleur : en général, enchere de rencontre, fit dans
la majeure d'ouverture et bonne couleur

X026 3

Contre : 100 % punitif

Changement de couleur : en général, enchere de rencontre, fit dans
la majeure d’ouverture et bonne couleur

2<  Couleur

Passe : rien a dire - moins de 4 H
Contre : 4-5 H minimum sans bonne couleur cinquieme

Changement de couleur : 4-5 H minimum, couleur au moins
cinquiéme par un gros honneur

Sans-Atout : naturel - 4-5 H minimum et tenue couleur adverse

Cue-bid : minimum 7-8 H avec au moins un as et sans bonne couleur
cinquieme

2O 54/50

Si l'intervention est un barrage au palier de 5 :
Contre : jeu nul ou dont la seule force est dans la couleur adverse

Passe : main positive




